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Coloreaza cealalta
jumatate a veveritei si coada ei.

Lipeste autocolantele cu ghindele
pe care ii place sa le manance.




Veverita vrea sa
ajunga la ghinde.

Pe ce drum
ar trebui sa
mearga: 1, 2 sau 3?

Lipeste numarul
drumului corect,
in locul semnului
de intrebare.




LABIRINTURI

T ~ -
o, b F "

F ™ F) M
i L] r %
! | ! i
I | | |
\

| | |
!

Ajuta veverita sa ajunga
la ghinde, trasand drumul
prin labirinturi.

Incepe de la sagetile rosii!

Lipeste
autocolantele
cu ghinde!




